Landung:

Wir verlassen den Horizontalflug und gehen in den Anflug über das heißt im 10° Winkel  nach unten dabei steht’s immer 

bremsen :
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Anflug:

Beim Anflug geht es darum die Landebahn ins Visier 

zu nehmen. (ich habe eine mod benutzt die bewirkt das

man die Landebahn vom weiten besser sehen kann)
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Das Landen:

Jetzt fahren wir das Fahrwerk aus und machen uns für die Landung bereit.
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Abfangen:

Die Nase wird um 3° gehoben und das Flugzeug wird sicher gelandet. Falls nötig bremsen immer noch ziehen.
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Wichtig: wehrend des Anfluges, und der Landung immer die bremse(S)  gedrückt halten!!! 

Der Fehlanflug  :

Es kann sein das wir nicht rechtzeitlich die Landebahn sehen oder zu hoch und zu schnell sind.
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Wenn das passiert versuchen wir erst gar nicht zu Landen sondern starten durch, fahren das Fahrwerk ein, fliegen ne Platzrunde und fliegen noch mal an. Glauben sie mir es ist besser wenn wir nicht versuchen zu landen sonst stürzen wir vielleicht noch ab und das wollen wir doch nicht. Wenn wir das Thema schon ansprechen:

Wenn es sein muss das wir notlanden müssen suchen sie 

Am besten den nächst Flughafen auf oder ein freies Feld,

wenn sie mal im wasser notlanden müssen immer im 5° Winkel sonst kann es passieren das dass Flugzeug explodiert.

Danke das sie sich für mich zeit genommen haben und alles gelesen haben.

Natürlich ist ihnen aufgefallen das dass gar nicht die at-400 

Ist sondern eine Boeing 737-800(verändert das Handling oder die Beschleunigung nicht)  .

Alle Mods wurden von der Seite GTA inside geladen

Auf anfrage kriegt ihr die links

ich bitte darum das ihr mein werk benotet.

Und wenn ihr wollt kann ich für weitere Modelle Fluganweißungen anfertigen

Guten Flug!!!  
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